


R ~ AVERTISSEMENT.
i muer d ce jeu OU dP lcusser VoS enfants y |ouer Vous
AR er avec ce chapitre. Certaines personnes sont sujettes
e ou aux pertes de connaissance lorsqu’elles sont
g A Y tes sorte de lumieres fortest Ces personnes peuvent avoir

Ut '-uf_r,_.-ffzfi-'- i |
-'-. " ~ des ' regurdanf la télévision ou en jouvant a certains |@ux Sur
ordiﬁdl‘éur. C‘es uttoques peuvent se produire chez des personnes qui,
‘b ojus 'a présent, ne souffrment pas d’epllepsm Si Vaus-méme, ou un membre
b ‘_fanntle, awz des tendances ¢ | epulepsue, IL, est vutal de contacter

' teui‘mmnt de- iouer.'.Nous_ Conse‘illo.ns égclleme‘nt cm.x parents de

- | centant s d un des symp’tomes suwﬂnts tournls troubles de la vnsnon

cags oculmres ou musculaires, Pvunomssement désorientation, .
_-mouvements désordonneés ou convulsions, vous devez |m__:;_;edratement

er de j Jouer: q ce jeu. et contacter votre medecm 1

i cousmnes DE SE(‘URITE

R [N . Asseyez-vous a une dlstonce appropnee d? § écran ; Uidéal serait que
Gt T VOUS Soyez le plus lom posmblP en fonctlon de: la longueur des flls de
cﬁmmunde. . i ‘ G |

¥ i ‘o Utilise.z un ordinuteur a petrt écran.
1 j"' *: ‘Evitez de jouer @ e jeu si vous étes-fatigué. i s |
. Venﬁez que la piece dans loquelle VOUS: 1ouez dIS[JOSE' d un e(‘lmrage

ey

uppropne . Gt g
t PrWoye,z des mterruptlons de IO a I") mlnutps pur heure'
_ ‘
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 Objectif du jeu

S tre lountmn des extmterrestres uttuquent notre planetp
ﬂ!'tten\ent en avarice sur la nétre sur le plan -

s sert de sa technologie pour dévaster la Terre. Une
2l > a lieu et un nombre incalculable d’ étres. humﬂms y

dent la vie. Un petit groupe finit par repousser U'assaut thmterr'estre en
enﬂnytnﬂu lt'dmologle capturée aux extraterrestres. L’ humanité est
- victorieuse mais le coit de la Vl(‘tOlrE' estconmdéruble Au;ourd’hm NOUS
- devons prendre une décision \ntnle SOit NoUS-Vivons duns ta peur constante

-dela ll'or;hlile attague, soit Nous Nous mobilisons et passons a Uoffensive,
- en nous envolant dans U'espace dans le but d'extermmbr nos ennemis et de

-ﬂllpﬁrr{es plunetes occupees pur leurs (‘olomes

J Ll

' -

" Yy o

Vous prenez le camx:lm;lement de cette poursmtf' dans 2'5 pganetes de tr0|s

- systemes solaires. La derniere est celle d’ou vient Uennenii. Une armé
impitoyable et les habitants désespérés de cette planéte | lc a
férocement. Vous devez étre. ban pn?pure pour cette butaullp - la surwé
23 rnce hunmne en depend - '

- . '* -
L - - &

—

. -
_— -

_ Dllis lej jeu. Mlssmn Hu‘mumte VOUS pouvez egolement chomr de combattre
35 . mlxc&ésdesmnerms exlfraterrestms Aupﬂrd’hm (3 extraterrestres ont
65 0 p’utqlanent ete extemnnés A la svite de l'echec dE‘ votre tentative de - .
.| destruction des habitants de (a Terre, vous vous étes rendu compte que les
- trrngl!s ne sont pas uusisi inoffensifs que VOUS l"uvmz ('ru au premler ubord -
("estm fait un ennemi i intetligent ef dangereux qui a capture et m(]IlTISE’

. \otfeteﬂnotogle et quu s’en est servi pour écraser votre invasion.
Mu!uerult, votre seul eSpoir ¢’est de reprlmer ces -Fepresallles pour: sauvw'
lumcedontvouséteslechef {53 SR . '

!‘. -.#.' :.. i : : { . : :
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- Demarrage Rapide.

‘-‘

Le guide suivant va vous présenter les Pl‘Pmiéres pho »
apres son installation (page.) puis vous indiquera com
oxécuter (page.) Mission : Humanité. Les ‘conseils ci-

hortent sur une portie durant luqm-lllb vous étes du
ra(‘? humalne AR - -

-I- i.“

La

_orsque le jeg commence, vous dwez chOnsnr l Pmplucement de votra base.

Des que vous avez sétt?(‘tuonne uh lieu appropné v, el
cliquez sur l?\!mssmu spotuul amiral, avec la teuche gaut‘he de la souris. |

Ensuite, amenez la souris O l’emplu(‘l?ment OU VOUS souhartez atterrir- puis, touten .

malntenclnt la prl':'ssm sur. lo touc‘he MA], (‘quUE'Z Sur lo touche drorte de la souris.

& RE emplncement ou vous atternssez opparu*t SOUS- la forme d un chump a

d'un obstacle-qui vous Pmpet'he d’atterrir et vous dE'VPZ alors recommencer
cette proc'edure Il vdut mieux choisir l'endmlt ou vous atterrissez a proximité,
| mais pas au-dessus de g’ sements de reSsources nuturelles (ils sont |d?ntrF ies

en blan(‘ sur la carte qui apparn“t en, haut' et a clrcnte sur votre ecrun)

Des que vous avez Pt(lbll une (‘olonre vous dE'VE'Z commt-n(‘er [u constructmn

amene (‘E’ttE' dernlere sur_Uicone Mine du menu du pcrnneuu de-commande de.
| construction, a droite de l’é(*rclf Le tonnage de ressources dtsponlblPs duns
les gusements locaux Gppclmlt ﬂlors sur-le- paysuge, en blanc. Ensuite,
deplac‘ez la sourls pour t’amener @ l'emplu ement ou Vous souhaitez - |
construire la.mine. Cliquez de nouvedu @ur LC r’““' ae gauche de la souris pour
laneer le proc‘essus de:construction. N’oubllez as O QUX
positionner votre mine a. proximité de g y e T
VOUS POUVEZ ensunte VOUS servm Ujg
zone avousmunte et non PAs’ uNic

mine est |mportunt9 Pf plus Son

relles dont

| rces de la
one ou ell

E'St vQ ste

Vous vous étes probablement
construire une mme mais il exid
Lorsque vous avez mis en valeul
panneau dq.commande apparait ¢

¥

b
-
Lt ﬂll.
.
™ "--..--Q

‘ta qu'il faut un. certam temps [‘Jl‘
ven de surmonter ce probleme
t éecran,

Pe‘
o ole Mine avec votre -SOUlS, UN
ron En haut et G dl‘OltE' d

ql'

&

rayures. Si au moins une des ces rayures est rouge cela IﬂdlC]UP la presen(;li'

d’'une mine. Pour. celu (‘ll(]UE’Z SUF la touohe gauche de la souris apres avoir :

. Plus la

2

- - 53 4
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m ons sur le nombre d ouvners chargés de
pensez que. celu prend trop de temps, vous
qrqnd nombre de personnés pour effectuer ce
ites touches permettentd’ajuster le nombre d’ ouvrlers Ou
/OUS S l‘ du clavier. Vous pouvez ajouter ou soustraire les
jers, uh par un, en utilisant la touche INSERER/SUPPRIMER. Pour -
ammet un nombre maximum,; choisissez la tOUche MAISON (HOME) et
~he FIN (END) ’ﬁeur un nombre mmlmum.* Sy

.....

- i
''''''

oUS -rbcémmandons d’etubllr egaleme'nt une ColomEl lee aﬁn qus les

~"~”~'n R
S Lo

9’5 aient des conditions confortables de vie et de o C
0% W mlome (‘IVI{E" sele(‘tlonnez l optlon (‘olome S

R

....
L
. B

"ént pour accro“tre‘vo’tre populatlon En regle generale NOUS VOUS
.1 conseill: _; dﬂVOIr uu rnmns IOO ouvriers llbres LE’ nombre d’ hobltants de

l._' _'I' L]
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Vous dmz batlr une (‘entrule electrlque pour: allmentrer vatre baw Des
| que. VOUS l’avez fait, \ious aurez la majorite-des etements dont vous avez
" besoin, a savoir des ressources, une population et une alimentation
éle(‘trlque. Plus le.nombre de vos ouvriers est lmportant et plus une
| centrale electnque fonctionne de facon efficace, Essayez de fournir au

iy TDOIN‘:.|00°70 de ln demande quu oppormt a Uécran, dans le Com lnferleur
NS i;t:luche._ L A | 3
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Vous devl?z assurer l'entrdmement d’un c'ertcun nombre d umtés d’
.Pour le mou‘nent Vous ne- (‘OhnCIISSPZ pcus lq force de votre en

Apl‘é's cet entrufnement les soldats douvent lmméduatt'mpnt
dans ld caserne. Cllquez sur (‘E" batiment avec la, souris. Su’r l _
'écran, une liste de toutes les unités armées lmplantées dans. ld cdserne :
apparait. Pour faire sortir. des sdlddts lndNIdU’E’lS, cliquez sur leur icéne

| avec la touche gauche de la souris: Pour envoyer tous les. soldats vers.

l’exteneur, (‘liQUE'Z Sur l-tcéhe de porte que vous trouverez au-rdessus des
solddts énumérés sur: le panneau d mformatlons de la caserne. e 952
' Vous pouvez [namtenﬂnt comms'nc'er G envoyer des soldats en exploratlon
_-Pour donner des ordres, mettez en valeur un soldat ou tous Les soldats [pour R,
t‘eld, sélectlonnez-les a U'aide de la touche gauche de la souris). Ensite,. b
| amenez la souris @ 'emplacement souhaité puis C[IQUE'Z sur la touche. droft{e i
| pour. leur donner leur's: ordres de marche; Yous pouvez séleetlonner des
groupes en truqclnt (en trdlndnt la teuche gauche de la souris) un “cadre
limite” autour des solddts que VOuS souhaitez ainsi choisir.’La touche CTRL ou
lo touche gduche de la souris permet d’ ellmlner (‘E’FtGlnE’S umtes SI Vvous aveZ
sélectionné un trop grand nombre de SOldCItS Deés que vous avez- identifié

i E'mpldcement des Unltes ennemles donnez Uordre d’ attaquer en: mettant en
valeur une umte ennemie ou un bat:ment ennemi a-l'aide du curseur avarit de
cliquer sur la touche drmte de @ Souris. Il vaut toujours mieux’ orgdnlser Gt

| egalemen’t des d(—*fensps a- ld penpheraa de votre secteur. Placez des troupes

| tout-autour,de votre base pour deendrE' cette dernlere Plus tdrd lors d' une
partle vous pouvez pldc'er de s grou pes‘e b

---------------------------
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Pour (‘ommencer, VOuS dvez beau .

trouverez le reste des mformatl ,,,,,, cans |
| ulterleures de ce mcmuel Nou ' . ents
decnvr-?nt unP seule des meth s pour établir votre bast N
VOUS etes entléremPnt llbre d
pouvez amﬂ etre CIUSSI mventa

A
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,Insto'lthtlon de Mission : Humanité

; | ' [y W
L} . 't i : g
[ k
y k) l | . ’ \ 'Y
d . . '_ 1
1 1 1' I- h “ ]

Introduisez e CD Mission | Humanité dans le tecteur de CD- R' ‘"
ordinateur Cela devrait lancer nutemuthummt Ulnstallation
Si cela nedéclenche pas e processus d'installation, cela ine
l'option “netification d'insertion auto" de votre (‘D ROM Pst L ‘
Pour commencer \‘installdtipn voussméme; ‘ i
cliquez sur la touche START (DEMARRAGE) de m barre des taches“ I
cliquez sur la commande RUN (EXEC‘UTION)

 Tapez : X \setup.exe, sur la liqne de comrr\cmcle Ot‘J X représente lcn lettre :

de votre lectwr de (‘D puis qppuyez sur ENTRER :

! !
" b k& " L 3
‘ -
] X
ou ' A 3 | by .h .
b : ¢
[ 3

.N i \ i
4 \ ' 7

ouUVIrez una fenétre de Wlndows E“xplorer A I Al

i '.

naviguez sur yotre CD-ROM. . CoE T R

! olnquez d deux reprlses eur l"ioOne setup exe dvec lcn teuche gouche d‘? lo ';1_ |

Sour.s‘ \ \ e o
‘ ' . \L‘,i :

i 3 Dés que l’m@cutlon commence. le proqmmme d mtaltnhon vous permet .

de modifier-le dossner de clestmcntion.. de lcmcer l mstallotlon proprement
dite du jev ou de sortir.. e S e

Dés que.Direct X est correctement installé vous pouvez commencer -
U'installation du jeu prOperent dit. Appuyez sur la touche INSTALLER N
(INSTALL) de l'm‘stullateur puis sélectlonnez le type d'installdtion. Il ya2
types d"mstullatlon vous pouvez choisir une installation compléte (quu a
hesoin d'envnron 240 Mo de mtﬁmlre llbl‘P sur le dlSque dur).ou une’ :
installation mlmmale {qui‘a'besoin d’ enwron 45 Mo.de mémoire libre sur le
“disque dur). L'mstullatlon complete permet.au |eu de se dérouter plus vite

mais occupe une pcrrhe plus lmportqnt. de iémoire ¢ |sc|ue dur. - -

s
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yertoire d‘lnstallntlon,,du léu le processus

&lors Iwus pouvez cholslr‘ un répertoire diff6rent
o e ;
Wtement lnstalté, un message apparcﬂt et o
n Install est remplacée par la touche Run d'exécution.

e joue 6 iw, veérifiez que vous avez au moirs 45 Mo dé.mémoire
rlec sq l?- du et que l? (‘D Mlssuon " Humanité 5e trouve dans Votre

‘ I‘i 2t % ‘u % ,,‘ k | W 1. ’ \ ., L ,., .I | *,'. il
des problémes lors de | Instqllatmn ou 'utilisation de ce
4 il . jeu, veuillez consulter (e i

chapltre intitule Résolution
de problemes (page.).

R T S R S T L Y

..........

Y ‘sélectionne
i l’mstall"?lon et son type
2. Installation complete
S Instattation minimum
4
199

4. Installation de DirectX
Abcmdon de Uinstallation
‘et retour au systéme

& * .
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Pour jover 6 ceieu, vous dbwz mtrodwrp lt' (’D d’m
dans votre lecteur de CD*ROM R Ny O

»" - r & ;"" #

Pour |ouer 0 m l"ﬁllllﬂl'it('
- Cliquez: sur l'ﬂpﬁm\ DEMARRAGE (START) de lam dt' o |
Cliquez sur Uoption Progrm L B B ";"‘;; E o

Choisissez Techlond sur latlste oS B SRR R
Puis Mission : l‘lumﬂnrté SR R T |
~ Enfin, cltquez sur Mlsslon Humamté Loede 5 :
e ’ ,.; o : X i o 4 X

Utlllsutlondrlasouris T e T Fa TN G e
VOuS POUYeZ YOUs SErvir de e souris pour assurer (o pluport des opémtm e
- La touche gauche met ‘en valeur les batiments, les umtés et les options
g indigue les sites en construction.
- Cette touche peut égolément servir a lo sélectaon d’unrtés multip,les (’n
~ tracant (en trainant Lo SouUris) un “cadre. limite” autour des unités que
VOUS souhaltez ch0|91r. Pour a;outerou retirer des unités mdivnduelles s
d’un groupe, maintenez la pression sur les tosches MA]K‘TRL puUiS 4 i
selectionnez choque unité lndeuellement ou tracez de nﬂuveau TR R
trainée un “cddre limite”. ~ - : - 5
" A lUagide de la touche dronte de lu souns, {‘lII]UE’Z SUr l’onglet du groupe
pour o;outer ou suppnmer le: groupes sélectlonnes s e
La touche droute de o sourts permet de donnPr des.ordres aux: Ullltl"S
Pour mancpuwer les unités séleictlonn . cliquez sur la touche drorte de
a souris aprés avoir placé son cm'f.ur & Fem “.".-:--W"“'L ou vous
souhaitez amenef tes unités. Si, en outre,
la touche ALT, [’un;te concernée g
Pour. donner l'ordre d’ attaquer
apres avoir place son curse
ressemble alors @ une cible
Pour entrer dans un bati
lo prpssnon sur la touche
apres avoir place SON CUrse
_deux reprises sur la touche ¢

sans vous servir de la touche

-

u s”uvere pos'uble)
LJE sur la touche droite de'lo

©au de ce batiment (ou I‘IIQUPZ 08s

la SOUris, au nlvmu’ d'Ul“lﬂant,

_..l"'

- -
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“Menu Du Jeu.

MENU PRIN(‘IPAL

D®s que vous avez lancé le |9u (en eonformlté avec’ LPS consi
chapitre Démarrage mplc,le), le menu prmcupal apparait, Vous |
les uluneos sunvants une descnptlon de. chthue Optmn de c'e

.':- \ '

5. Pour fcnre appamltre le burs tltre
6. Pour qmtter la partle Lo BT

18 exuste deux mPthodes pour nawgue
OptiOHS La premnere consiste 4 utlllser a sou
que vous souhaitez-chaisir. La deuxien '
raccourcis du C{awer, touches enu

Touches de m(‘c‘ourms E'mploy

e S Ry

ma
-

NOUVELLE PARTI§
CHARGER PARTI
PROGRAMME D'E

INTRODUCTION  §

BANCS, TITRES
QUITTER

,- *

r qn

f

1‘

o

SSOU

/

ok LDémd’:‘mge-
d’une nouvelle

partie -

i Chargement

d'une partle'
" mémorisée .
3 Remontrer
dans - ordre
4 Exécuter le
programme
' entramemen
t, QUIVOUS
apprend les
éléments de -
‘base du jeu’
" Mission :
~ Humanité

AT

{:—w nu et selectlonner des

gur K optlon
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EMENT L
_. 't 'u‘hmt'nt qui est une methode

_ mmlm dP m du 'PU MISSiOﬂ HUmCInItP Il VOus,
K ,. Ce programme est toujours dlspomble méme q,
mnt le déroulement de ce programme d’entrainemen

nu menu qul est démt cu-dessous Appusz sur la touche ECH
_ _ . pour le faire

apparaitre g
= vecran.

|

mum

1. Cette-option
ouvre le meny
. Options
(‘ ette optlon
" vous permet
d’abandonner

N la partie

- -3.- Cette option
~.VOousS ramene
au programme
d’entrainement

E PARTIE & e
i '_ ;-'_‘_ifgmf@'ir'selectmnne (‘ette optlon sur le menu, vous deviez choisir (e

...‘;'  ,. g Vous souhultez prendre la téte lors du conflit. Vous avez, bien
emment, deux choix : HUMAIN et EXTRATERRESTRE Des que VOUS aVEZ

-1._;; i ?fﬂit trechmx, une nouvelle pﬂﬂl? commence.
‘passe ensuite depend de vous. Pour en
US | ‘x fcure, consultez tout d’ abord la section

i F:’-.-H’ .
.'...._p;,"

— e



Eléments de U'écran du jeu S
LOrsque Vous COmmencez une nouvelle portil?, l“é(‘run prmon

fournit les mdrmtlons suuvcths

. Eeran
principal
montrant une
partie de la

' planete ‘

2. Careine ok S i 8
| 3. Option Echelle AR /) ‘e | |
| de carte ;

4. Option Position
5. Option MPnu
b. Panneau dP .

e —

| commande

7. Fenétre de
| situation

| 8. Barre de

| ressources

; E(‘ranrpnn(‘lpal | ‘ |
' Cette partie de U'écran montre de facon UPP"O"""U“VP les dlfferentes p(fll'tlE'S

| de la planete. Vous pouvez. oh(ﬁlr les batlmpnts et Unités en. (‘llquant SHE Ces.

eléments a l'aide de la touche gauche de la souns. Les éléments ainsi

<électionnés sont mis en valeur et des rensgignements deétaillés a leur SU]E't

(1pp0r0|ssent automathuement dans ta&n r--..., Y] |0n tus)

T i = < e
et e e
—

* Carte
| Cette optlon VOUS permet de voir UNE
les différents éléments géograplil
les gisements de ressources, g
(s unités de joueurs-sous leur§

Les parties inexplorées de la pl¢ _j ”i‘('llssent en noir. Lors de a MISS&l

Humanité, les planétes sont sphé ais la reglon ol se déroul
n est pas limitée par une frontiere _ ‘SlgnlﬁE‘ que Si VOUS (‘ontln e VOoUS
liriger dans un sens donne vous finissez par revenir au point de depart) :

ne.partie-

o
-
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pu - Vous devez toujoure.
wement protégeés. Lorsque
iy .j..z dét@ﬂ'ﬂin@f dans quel sens il vaut

- sunil & T e R oY imménPnt a l Pnn?ml VOUS
m cﬂnﬂ"@ l'enhP.mi sur plusneurs fronts

‘II

o Barsnet *mod'lﬁE'l‘ l’é('hel,le de ta Carte Plus
s st i '_'ntP ot plus les dﬁtmts sont pré(*ls CPandont
us PPtltP de la carte Fsevisible. .

"

B tion VouU's permet de modlf' er rapldement ygtr‘ﬂ pcsmon sur lo
>, C ".Lf']uézﬁsur L Optlon de positions-a | 'aide l(] touche drmte
ouris pour mémoriser L position actuelle oyse tr
- cursel 'la souris. En (‘lIQUG nt sur cette posmo
g * suche de lq souris, "écran passé au Nouve Pmplacement
ére touche de positions, en. ‘partant d’en haut, conserve la
’aﬁerrlssuge du ncwnre Sp(]tl(]l amtral/Pt@nmPr.

. :
o
.
-
A

touche Fult apparcn_tre le menu de lﬂ par’ue et permet
SRR lement de fmre une pause lors d’ une p(]l‘tlE’ £

i C ette. Optlon amene un ecrcm qm
~ous permet de modifier tes options
de programmﬂtlon de la partle (voir

- description ¢i-apres).
2 Cette option fait apparaltre une parth

meémorisée et vous permet de la
c'ontmuer {ou de revenir en arriere).
3 Cette option memorrse 'endroit de 0
~ partie que vous venez.d’ atteindre (VOUS
~devez lui donner un nom original afin d¢
*  pouvoir la retrouver plus facilement;
puyezisur Lo 1.touche MEMORISER (SAVE) du menu.
Btes ié o votre partie). -
: et vous ramene au menu principal.
enu de la partle et VOUS permet de revent

- : 1

r O
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La tourhe OPTICNS folt uppuruihv urré('lm
ol vous pouvez programmer le son et ld tuilte
de ["écran. Cliquez sur l‘optm alaidedela
touche gauche de 1a souris pour en modifier -
les parametres, L"é@mn suivant Gﬁ:ﬂuﬁ

. Cette option VOUS permet de jover dPlu

musique du dlsque C D du |eu Mlssmn
Humanité, - E

2. Cette opt|0h mi?'f en t‘lr('mt tous lE'S Effets
 de SONS. SRS R

e

= ¥ il 2 . i %

3. Cette option modlf' ie l.e tmlle de-l’écrun TP BHLT

4, Cette option- (‘onf irme les changements et Vous ramene a: t’écrm prnq:ll.
i % Cett«e Optlon unnule tou*f. les chuno,ements et vous rcmene u lénm |:n'(1li.
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PANNEAU DE COMMANDE R L LSS - U e 225

Ilse divise en deux parties. Lr.l partie superleure contlmttmls lcﬁnes qu
vous permettent de choisir le conténu de la fenétre Sltuutlon (Status). La

partie inférieure contlent deux icones. La foriction de ces dernieres dépend

=

de la fenétre Situation u(‘tuellement selectlonnée. Le fmt de cllqller SUr une -

de ces icones fmt uppurmtre la fenetre Sltuatlon oppropnee. e
Batiments . LTSRRRIR e SR
Construction de. bﬁtlments A '
Administration de J.u oonstrl“*tlon

Unités = " e R e S o £l :
Groupe d'unités: =~ .0 : T |
Admlmstratlon des éques U e 2

Carte du systeme ‘SOlCIII‘E'
Planete (1(‘tuell9 LT

FENETRE DE SITUATIO_N,, (STAT o

Cette fenétre affiche'des infor
également des optigns Supplém
tfonction et la sortie d'un bﬁtjm

gLl N

/C us permettent de contr®

.....

que la fenétre de situation (Statd t te cas, des touches de défile
apparaissent dans cette fenétre., uvez également faire défilge cette
liste en maintenant la pression SurvEt ‘uche droite de la souris m‘

déplacant vers le hgut ou vers le bas'té turseur de cette souris.

#
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Fontient

des objets peut étre plus | to
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: ar ie de l'écran sont les suiva Ntee, -
nie aux batiments (en pourcentage), donn gy,

e
-

1 entre parenth®ses du nombre de Personmee
or antité de ressources e (6
e installation de stockage. En outre, ;.

b

nées concernant Lo qu

]
3
-
-
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1si € tfichées, apparait un. champ qui commy,
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||| —JEET ] | d'informations,
I JI SRR il . U'objet pertinent
- de la fenétre de

~ situation (Status)

0 Uaide de la

il touche droite de

. = |0 souris. La

. A la partie inférieure de

\ nformations sur cet objet

ntion &¢ . Buons et planijfier votre
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APPEL DES DlFFERENrs CONTENUS DE. M Fsht‘me srl'm
Fenétres "‘Bﬁtlments" "Punneou de comtrucﬁon ﬂ “Admig
hatiments” -

Ces fenéties vous permettent de construlre de noweuux bﬁt
d'effectuern’ ImpOt‘tP quelle opération dans des bﬁtimmt& 16ié1 O

Elle contient une liste des batiments existants et des bﬁtlmel'll‘; Mm
pouvez construire. Pour appeler ces fenétres; cliquez sur Uicone Posneos
de construction a l’nlde de la touche gauche de lasouris ou cliquez sur
n'importe quelle zone llbre 3 "écran prlnmpal Utilisez les icones du
panneau de direction. (Steering) pour passer d'une fenétre & une autre. En
mettant en-valeur L'un des batiments de la liste de (o fenétré Adll‘lll'll‘.rﬂ'(ﬂm
des hatiments, vous appelez en fait le panneau de construction de (o -
fenétre de situation (Status) Il y a une autre méthode poUr oppeler ce

panneau : elle consiste & mettre en valeur le bﬁtlment Sur l’écr'an prmcnpal 1
Le panneau de cconstruction vous permet d’accéder 0 toutes les '

informations et optiohs qui Pn controlent le fonctlonnPrfiPnt Ll? punnmu de
construction de batiments apparait en alternance avec le panpeau
Batiments en fonctlon du batiment SpE'(‘IflC]UE’ mls en valeur

o

-

Fenetre des umt'és oRlig b o : SELL L .
Cette fenétre aff' che une lIStP des unités. sechtlonnees ainsi que des k|
rpnselgnements de base sur ces dernieres (uniquement si les unités -
CONCPrNees Vous appartlennerﬁ Cette fenétre apparait automathuvmmt
lorsque vous mettez en valeur une unité spP(‘If' ique. Il existe une autre
méthode- pour appe'ler cette fenétre, Il suffit dP (‘llC]UPl' sur Uicone Unités
puis sur U'option Groupe d'unités (Unitsgaroupt \ sRannegu de commande
(Command Panel). Tout en haut de (a fenetre PP lpece de huit
champs. Il s’agit des icénes d’équipe hctie 6 Uen-téte
Administration des PqupE'S (Manag eraunle
‘de la

nombre d'unités choisies, ctique

{ pGgP) n
P CeS UNIté N N
fen’PtrP d’in

touche gauche de la'souris. Pot
unité, cliquez sur cetle-ci a l'al

; e
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prtmlmux .,-les icones des
ét m liste des équipes selectionnep,
ur licone Unltés (Units) di panneqy (.
de la twt'h? %C'U(‘hf' de la SOUFis puis

M

"‘LIC

<. i_"‘-
| 'u&

_:I_mf"ﬁr- 'J.I_.I.m:.. 1
BIAPL - e T
' I,.,H \ .?u. -

"'-‘i""{,.

F g
-
-
-

% - 1.‘1 % L '\i“ l . :
1 " | S §

fot_‘mntions sur la plonéte ou VoS vous troﬁvpz
n cliquant sur l’lcﬁne Plunéte (Planet) qui e trouve
.hde ((‘omrnand pnnel) en E-'mploycmt la touche

la

N By - e G5

posltlon de'l’ écmn prmmpﬂl

A e r I0n sur la touche de |q s‘6b‘ris‘ubré§‘6’vo
51}5.?' I de cette derniere sur e rectangle blanc de la car

la carte en
[9 m”’ h9 %QUC‘hP de la souris, Le tait de faire trainer cette

se trouvé Qu- dessous, clcms le sens de

\ ,
. 1 .u. . ' ] ‘ . " |
" ) ; o '.. ) ) " & \ |
acer 'écran € R
et Ul OU.amener le curseur au bord
Curseurs, . |
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S.mdqnzurl‘q:ﬁu\m&l'oidedeln toucheg |
Mr&mmssefimewplormmmﬁmﬁsép
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'amener a mplommmt ou s‘@st.nfﬁ(‘hé le dernier m

barre pour rmﬁm dermer emplncanent
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swnsmndu'dsthlomrteortuelle R e

(‘haque fmgmt (lP-lu mttan l’un des stututs sumnts In(‘onnb

" _(Unknown), Invrsi)le (Not visible) ou Visible. Au début de ta partle la totalrté

...
ffff

de lo ploneie a le stutut lnconnu (Unknown). Les territoires meplorPs _

oppumrssmt al’ ecmn et sur la carte m NOIr. (‘hﬂcune de vos umtés

explore des territoirés en sedepluqant ce qui fait | passer te. statut
d'Inconnu a Visible. Dés quel'une de vos unités arrive-a un aufre

un territoire quu ale smtut Visut&le.

| lyawun autre elemmt important du j |w VOUS pouvez étre present Sur

| plusieurs plunetes a la fois et vous-devez eq fait le fl]ll‘l? a différentes _

phases d’une partie-pour WE"- Vous.ur : r\
dans les limites.du systéme solaire. Les. colon

place et qui y sont Ptoblles continueg etio
campaznes sur d’autres plang
défendre contre les (ltt(quPS

-
il -

=
o
"
iy,

Vous trouverez des renseigne
vos unités et sur le controle d
nterplonétaire a la (page.)

fetaillés sur le déptaceme -~ 3

Mfes.planétes au chapitre 'Fransp81

-

s O toutes les planetes

iz mises en-
fenir vos
er-de les.

appuyant sur a barre d'ESPA(‘EMENT Appuyez de nouveou sur'(-vtte '  k

-
'- 'f‘ .

emplacement, ce territoire pusse au statut Invisible (Not ‘ViSlblP) Le terrain
dans les zones qui ont le statut Invisible uppum‘l‘t tel qu-ll a eteé aper(;u a °
derniere fois purl'une de'vos unités, mais ne tient pﬂsrompte des unités-et 3

batiments E'nnemls. Vous pouvez umquement construan des bﬁtlments sur

69 -



(‘El:te optlon. du menu chargp Une
partie sélectionnée que vous qye,

. mémori‘:éf' sur disque. Apres
 splection de cette optlon l ecmn

quwant appa ra’t‘t

'-'

Luste des’ (‘Gmpagnes prece*dentpg
mE'lTIOﬂSE'E'S |
. hargément de la partle
| sélectlonnee ™
3 Suppressuon de la pmtw
selectlonnee 7

5 ,,oire |mpl|c'|:te du ]E’U Vous pouvez les chare,er ou
N nt leur pos:tlon sur ce menu a U'aide de la

. e

( s 9€'lect|onnez-lc| sur-la liste puus, lorsqup son titre

e

’ de nom, GPPWPZ SUF lﬂ tOU(‘hP S'UIJP'""“E’r (DPlPtP)
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. Lh:} J *-a- ’ b
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’“"‘r, '_ ionnez-la sur la lIStG‘ puls. dps que son titre

D dg nom, appuyez Sur lu touche Charger (Load).
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Sl w-»tnonmm Dpﬂdn pour volr l'lnfrodur«tlon cle la Mlssl
rovenic o menu prlholpnl. appuyez sur E(‘H '

i
5 TR l* y .
e b |1 I‘ L] L | '
I ' R | ‘
\ e b rall
L 12 P Y N T "| ' :
H ety R L I '
\ IR, . \ 25 )

X ' , L] : ' A

| _- m trou\(erez lu lme des auteurs de ce lpu n les

lements adressés A tous ceux qui ont partlolpﬁ 0 s crécntlon. t
i._:.ﬂll‘menu prlncipul dppuyez surla touche L R

'ER - ABANDON D'UNE PARTIE A e ] e
Vous pouvez quitter 6 tout moment uhe pClI"th en utilisant o toth ECH Pf 4

en pntrant ﬂuns le menu de la partie,

En ce pom‘t.. VOUS pouvez quitter cette pqrtup en c‘holsissant U 0pt|on Quutter
(Quit). 1L vmls sera demt:nclé de conflrm@r votre ohoux. Des que-vous -
IPponsz par oul [YES) ala questlon ‘Etes-vous sOr ' (Are YOU SUre ’) vous |
Ne POUVEZ pPas revenir a la portle Vous étes ramené a ['écran’du menu | &
principal sur lequel vous pouvez utiliser la touche Quitter (Quut) pour sortir

du jeu Mission : Humcmité Sl VOU$S répondez par NON (NO) VoUS restez sur
le menu du ieu. | ' ..

L
oY

" @ 7l
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sent ont acces e .- lOgIE' ldenthue eta |
'©% SN qu’ﬂ y ait de nombreuses dlﬂ:PrPn(‘ps
dﬂwr mentalité, ces deux races ont une
smnctarrre la guerre, Vous trouverez Cl-apres,
. véhlcule's et soldnts dont dlsposent les deux |

de'l _;j ﬂe ('ombat la meulleure rnar(‘he et la plus simple. Ses

ges sont un (‘DOt d’ entrcunement tres faib -_-e. Il ne fcut

r;': s 53 n :
- -;.'-'“‘: .i‘ -
-:.-.L_...,.'.'_ e 8

Cetté-:‘umté est surtout utile tant que d |

ﬁ ht pos été fOFmees Gore R R +

lnsectus - :

nfnn:tene légt?rement plus SOphlsthuee et equupee' d’'un missile l

partée. Sa puissance de feu est légérement plus longue mais elle ,

tite pour uttaquer dlrectement U enneml meéme lorsque des uths ;
ﬂquées "sont dlspombles. o R |

Cerber 100 ﬁ f’

‘vehi P d'PXplorutnon tous terrcuns et léger.avec une tres large visibilité |
“tous '% s its. Trés pratique lorsque les conditions sont difficiles. Il est |
B ""' C runr mitmllleuse F-30 automatique de calibre 7 -mm: Les principaux |
M , de ce véhicule sont sa fonctionnalité et sa vitesse. 1l sert surtout ;
- Q! w mtion des terrcuns de oombat et a la lomllsunon des unités de |
emi lors de scénonos d’ attaque. Au début d'un cormbat, ce vehicule
’ e cevoir le soutlen d'umtés d'infanterie. La mitrailleuse F-30 qui

tl ‘est tres efﬁooc'e contre les lunoe-roquettes ennemis au blindage |

llmlté et egalement lors des t‘ombats entre unités d'infanterie.
humge -néant . g fes o

-‘_njotiquxe"—'qFSO calibre 7 mm

E
|
1
:
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(pour les Extmterrestres) ‘OU dE'S colc

- souhaitez obtenir des. renseigneme

- -
vy ® - . £
| d = &
AR <« »
H T *

‘Gestion des ressources

DES RESSOU R(‘ES

I-lumumté h'mstypﬁdefmmhmsmt >
ation é[e('tnqut' les t"ivils E't les resmces

ere etombeG‘SO% 1es mines extrmentdesressmm’iﬂ%
Ln Solutlon, bien E'wdernment estla (‘onstnxm‘l de centroles :
Atltredesolutlon pmwsoure mponmzegulam:tnﬂlm o
| des batiments et la demande en énergie | baissealors .~

°nt. Pour obtenir des renseignements ('mlplets sur-la p’(ﬂrhm et

ition ﬁmle, VOUS pouvez vérifier la-fenétre de gunhon-(Stuhr,] en

nant n’lmporte quelle centmle electnque. TSR .

T
- - -
™ ] -
L]

s eft Ent toutes les activités duns VoS buses ils bﬂlrssmt ot reparent, :
i it et P)q:)lontent les mlnes ils assurent l’enlmmnent de vos tqu-s. #
formations, sur les civils sont disponibles sur la barre des ressources zsur
ilycl le nombre {otal d’habitants devosbuses(can(qimm
| sont |nd|ques entre pumnthesesj Le nombre sur le coté droit vous
l
eI sont picis, vous @ poy pas ¢
Pour obtenir une:expansion supplernentmre Veq

ne sontmsoccupes peuvent Se reg
essayer d'avoir plus de civits que
avez besoip'du plus gmnd nomt:
reproduetion, vous pouvez toujo
certaing: bﬁtlments Cependant,
lentement, en fOﬂ(‘tIOI”l du nomb

i‘nombmd' attaches
leshutlmentsfmctumen‘t[im
quevommmzmhres.&m

sur les civils, vous &3
séle(‘tnmmntnmmte colonie.

veritier la fenétre de situation (Stc
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Les extmctlons et le fPr sont nécessaires
Le ('arbone et le titane s utltrsmt pour produire
{ 50ph|st|qués Le volume de ressources que vous
_; i‘ ln (‘Gp(l(‘lt? totale de stocknge disponible_ La
*’fﬂ., ) émentmres peut ougmenter la capacité globale
‘spatiaux et le vaisseau sputlol amiral/Pionnier
u Ume.de stockage. La pénurie de l’une des

l‘.lE‘l’ltll" votre productlon. Par c

= - --""- -

plPts sur les extr




5 vnusaddrzdr ne pas positbnnvr un lypespéciﬁqupapw
suffi dﬁ r sur la touche droite de Lo sourls, Vous pouvez ¢

ramenes Nwrala anétre(‘onstmﬂion pour y £hoisir un e
_. _,"

oris dan liste. Lorsque vous sélectionnez un type de mine, 1'é
affic he cement des ressources en Les identifiont parder,r
('es E
PsS(
ll‘%‘w( |

.....

_; Sont repérés par des nombres qui vous disent te volume de

_ e.nvautnﬁvuxplacertvsnmﬁdwmmmdes
‘ iﬂn d’ontimlser le rmdement des qaémtuons d’extracﬁon

'
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Lorsque vous mettez en pldce des oumages,

il - vous devez tenir compte de Uolimentation en
8l 6lectricité; Si vous placez des batiments trop
loin d’une source d’alimentatmn, lo -

-i _consctructlon ne peut pas étre terminée. (Sl
~des batiments opérationnels sont privés
d’énergle, ils s'arrétent de fonctionner). Pour

| ®rifier si un batimenit donné recoit une
alumentatlon en énergue, sélectnonnez ce

. ,. -
hnmle‘ﬂ.Ution dans ce ('094 cqg
ot lp bétﬁnpnt élougné afin de ¥
Le iru"tﬂn' impﬂrtant suivant, do
d'of :vrlew,, L’ordmatéur fournit o
3 mnplPtﬁ condmon que (e nombr
“leve, Shil y a trs.peu de chomeurs
(ux activités de consfruction.

¥ ernier une energle.
e ll' fompte, c’est le nombre
ou batiment un pprsonnp[

nnes au chomage soit

;
dinateur en nomme au ' moi
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plus mpidmmt la cohstruction, vous pouvez _
er un plus grand nornbrP d’ouvrlers en ollqucmt sur

nneuu des qu'oqes. ‘

i_: ’ vos ouvraqes sublssent des ottoques ennemies Les |
idommagés ont tendance a travailler de fagon moins’ E'ffl(‘(](‘P
unowmge endommugé vous devez le sélectionner. puis
l‘iranv ‘Réparation du panneuu de batiments. Pour effectuer des
g fdutengager des dépenses &n ressources. Par conséquent o
| vous h'aves pas%umsumment de ressources, Les réparations ne se font pas,
Qu ‘{un"t qu 'un pmcéclé de répurutlon n'est.pas terminé, | ouvrage
' “ne peut pas fon { ;"nér normalement; C‘ela peut S averer lmportcmt en
~ particulie mw cas des blockhaus. O R .. |

| 'esreparatic -"s. Sl un bﬁtlrnent travaille & 100%, VOUS pO
- niveau plln élevé en cllquant sur t‘lcﬁne de. répuratlon Blm éwlclemment "

Me‘hcﬁwité n’ E-st possnble que su vous disposez dE‘ sufﬁsa nment de

e
.

__ ité ou méme les vendre (ou leés démolir). Pour 00upér~
on en élecmmté d’un ouvmge vous pouvez cliquer sur la touche |
A‘RRET (ON/OFF) ou ramenert:-le nombre d’ Pmployes a zéro. Dans les
lﬂ transmission d'énergje a destination de cet ouvrage: est interrompue.
&camectés ne peuvent pas du tout. tmvalller mais n'ont pas

rgie. Ils peuvent étre remis en mrcunt en cliquant de nouveau sur la
- ARRET (ONIOF F) ou en ougmentant le nombre d’employe*s




p
N

'.'. l,'élém9nt le plus |mp0rtc|nt du iPU, bi
- c'est l'armée, Une trmée: pulssunté 91 8/
— peut raser lty base de votre ennemi. Cepr votre, -

| - ennemi n'est pas endormi ! Pendant (*haque fﬁmuté de

é -la partie, vous devez étre prét ¢ repousser de wolentes

| attaques. L’E'ntralnement de l'infanterie se ‘déroule dl

i 1’A(‘c|démue m[lrtolre et les véhlc'ules d’assaut sont

' -._-.prodwts dans des usines, Vous aurez besom de % Loy

&l différents types d'ouvrages| pour différents: types e Sl

- d'unités. L'infanterie et les véhicules terrestressont .| . -

placés dans des garnisons séparées dE'S véhlcules 1ok

~ spatiaux et dés hellcopterPs. Aprés avoir mis en place |, °
{ Amdpm'e / Uusine et lo caserne, vous pouvez commencer o formatlon/ o . |

productuon Pour commencer la formation- militaire/ta preduetion, (‘ll(]UPZ sur 'le
hatiment Acudémue/ Usune Lcu luste des UnItE‘S dlsponlbles g aff' che.-

.

f 4 ]

A cOté de chaqu? unlte VOUS trouverez deux touches e‘t le cout de la productlon
“En cliquant sur la‘touche plus VouS augmentez te nombre d’unltes produites. Au
contraire, si Vous: cluquez sur la touche moins, cela reduit la prod'uctlon Vous -
POUVeZ commencer la productlo simultanée de différents types d'unités: Les
unités spécifiées sont créées: da& un ordre loglque Le processus de productlon ;
d'unités s mterrompt si les ressources dlspembles sont. insuffisantes. Il reprend
: ‘upres obtention de rE'ssourC'es suffi santes. Logsc ue l’Academle/ I'usine termine
SON: PntFOIanE‘nt/Sﬂ pl‘OdU(‘tlon un mMgE i‘* - DRAEQT. C haqUE' unité |
ainsi créée est placée dans une garnlson Q l’mt ge/dun . )
“hangar qui convient @ ce type de-stacks jsernes ou *
hangars, les unltes sont répartles 9 s o
ouvrages. Les vehlcules les havig ’i[s' st ]
stockés dans la caserne/le han '

o

bex S0iN d obse

b PO S, © age
des vehicules est renvoye QuX | Lal tructlon de la caserne do~ gar
entraine. la destruction de tout '''''''' QUI se trouvaient a Uintérieur de
type d’ ouvrages Par (‘onsequen (] es unltes ennemies eppamlssent

- vaut mieux sortir vos forces de ce
- Uoption Construction. de caserne/d '
vient . GFF cher avec deux touches.

uyruges Pour (‘ela, VOUS givez: chonsu“
or La llste des unltes en. |son
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 Toutes m unttés quuttent "ouvrage,
- diminue ’-,;fl_;_;_j_lmbre de civils au
atiquement un Wrtain nombre de

o5 véhicules. Si les colonies ne son
_'ils, certains véhmulps

; _ a::": b‘t a réparer les véhqculpc,
6hmule& Enmmagés est moins cherp que

hit‘ules et, en dutm, (9 unités
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treh't dans le bltlment

‘I

f
L

i-_ i
'1.; 3 .

d g unftes, vou'; ne devez pas oubtler que la

'{_%_;*‘”? . @W" ne/ d’un hGngClr Pst llmltée a 50 UnltE’S

l.ﬂ-l

4'335 anger‘euse qu'un groupe considérable

]

WF plus est, Uagencement des casernes
._‘gﬁﬁﬁe véhicules peut s'avérer tris important. Si une
place trop prét d'autres batiments, les unités en

Es difficultés pour en sortir; Lidéal serait de placer
lﬂ pénphérle de votre base

%ﬁd’umtés 'punssantes P‘t sophlsthuees sur le plan
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Controle d'unités regroupées

(‘ONTROLE D’UNITES REGROUPEES

Il exlste dP nombre'ustﬁs posslbilités

15
..1-

regroupement qui sumpllﬂent le contrd hités.
'Vous pouvez regrouper rapidement des Unites en -

oz D ’*""”' )| -, "“1 "'s - maintenarit la pression sur-la touche gauche de la

,W ; | souris puis en déplacant te curseur pour former un

ae— “cadre limite”. convient de noter qu'un coin de -
oot Mvweomus ] - C® cadre suit le curseur. Mdintenant, déplacez oo,
,;_,__.L imue_ Mescends 1 curseur pour encereler les unités que vous
s i1 ' souhaitez regrouper. Ensulte, relachez la fowche " - | *

Jeep lourde M Anaconda

‘gauche de la souris = es unités qui se trouvent @ -

ld*undl _ >
| Jesr tounde ) B Uintérieur du cadre sont sélectionnées et forment
L \erimus | ungroupe. Vous pouvez également aUgmenten ou
T = diminuer la taille d’un groupe en encadmnt les”
Sarrasin . B
o o - unités que vous souhmtez intégrer a un groupe ou

,exclure d'un groupe. Pour ajouter de nouvelles
unités au groupe, formez un cadré en maintenant

- la pression sur o touche MA. Pour élummer les
unitées d’un cadre, mmntenez lcu prpwon sur la ‘touche C‘TRL LR

Une autre méthode: de regroup ent consmte A former des escouades
d'infanterie dans U esmce normalement occupé par un seul soldat, vous
pouvez rassembler jusqu’a cmq soldats. Pour cela, il vous faut selebtlonner
plusieurs soldats puis cthue sur la touche d lte dE' la SOuris apres avair

placé cette derniere sur-un soldat (a o@nditioh Gl nesgit pas occupé et
qu’il soit prét a un reqmupement) Une telle es Rriesera - ;..
alors traitée comme une simple unitgg JouVe: itout Ay
moment éliminer des groupes du § | les soldats |
conc Prnés pUIS en appuyan‘t SUl il |

La de'miégre méthode permet ;I
nombre ld’él'émleﬁ.hts’ peut pren
faire directement ou indirecten
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z chquer sur {u fenétré

SR ~ 'E"‘:t 'Dﬂs
a (Si elle est. déja groupée). S'il
detile ::_‘jgfg;nﬁtrb_f‘ﬁ;{"tpide des touches ¢
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"'_f.';*P qui (‘onweht le mll-"U}( pour ajouter des unités cadl

-
—

(0

métﬁl ne -C'épendﬁnt; yous,ne devez p"ds,:—*o.ublier;ﬂqu"une
59 , _mmer automathue"ment.., Pour ajouter des unités
deja en ldt‘? Vvous devez legr donner l’ordre d'allera
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' D(';Pl_phpémént' t‘echhologlque*

DEVELOPPEMENT 'TE(‘HNOLOGIQUE

C’est un élément cruciol de ce |eu. |
types d'unités n 'ont prathuement auet
“ tors d'un combat contre des unités plu
' _sophtstuquées Sur lE’ plcrn technologlque. Pac
‘conséquent, Vou$ NE pouvez pas vous permettre de
. progresser a.un rythme inférieur 0 celuide -
{’ennemi. Apres’ avoir dmgé le bureau d’ étude
(Dpslgn Office), vous-devez commencer la. |
recherche de nouvelles technologles. Sélectlonnez
~ 'icone Bureau d’étude (Design Office) pour faire
Gppura‘tre la liste.des projets posc.nblés Cll(}UPZ sur
L TR la.touche droite de la.souris aprés avoir choisi- un
2 | pr0|9t nﬁn d obtemr des renseignements, plus Complets Cllquez sur la G
touche guuche de la souris pour commencer les recherches sur le prolet
choisi. (‘huque bureau d’étude ne peut travailler que sur un seul pl‘O]E’t ala
fois. Vous pouvez construire d’autres bureaux d E’tUdP pour: commencer la
re('herche mmultanee sur plusieurs projets. Lorsqu’une recherche est '
termingée, cela vous amene 'un des_avantages suivants - un nouveau
batiment ou un NOUVeau: tpr d'unité ou un nouvel ouvrage ou t'amélioration

technique d'une unité.-Qui plus est, lorsque vous finissez la recherche sur
’'un des projets; vous pouvez commencer a travailler sur un. nouveau pr0|9t

en vous basant’ sur-la’ technoloe,le inventée recemment Pendant une
(‘ampaq,ne; certams pralets ne devwnnent di¢ ombles qu apres avoir trouve

la technologie extrdterrestre sur t‘ertu.l?s Nahetes. Cek ains prolPts e
sont dnsmnlbles qu qpres avoir batl (‘ertalns 0 TR R

-
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rMwstémlﬂ plonétoure, se trouve une plané’te ou 'ennemi ¢
er général et ov se trouve la principale base enneniie, Lq
wvroges de la base principale est pruthuement IMpPossib|e
lllle est pmtéqée par des chomps extrémement puissants, Cependant, j|
sible d'infiltrer les ouvrages de la'hase principale en, utilisant des

ﬂ’mfontene (qui peuvent pénétrer duns' les ehamps de protection).

soﬂuls peuvent entrer dans un ouvrage enAemi pour le faire sauter. Lqg
ﬁ ﬂll%uccés est un bon controle et une-bonne distribution de vos troupes,

somms ont pour 0b|ect|f de tuer tous les. ennemra de miner le batiment

dpfnn- sauter le réacteur prmmpul (ou de trouver un autm moyen de

l. Ecran ﬁri'ncipal
2. Scanner
~* .tactique
L3 Panneau de
~eommande
4. Fenétre
- Situation
J. lcone de
‘ changement
| d’'arme
6. Icone de
changement de
-mode de
combat.

l
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t’écron ofﬁche l'intérieur du batimmt (‘hac’un dp
VOS5 &
3 un chomp de vision Limité, Les Pnanis au-deld de¢
Mnes déjo Pxploréps sont visibles sur le scanner, L
ner or correspondent aux murs de ta base olors que (e

enti les zones déjd explorées (mais se situant au-del ' du ehomy Bae .

0 € ?ur vert clair montre les’ 20nes actuellement visibles, Vbs soldats

Hm : it de trouver le f!l‘iﬂ(‘lpul qén'ératvur de campogne de production
d@ le faire sauter (en option, ils peuvent s'échapper), Il fout

o't e (o Uaide de Lo touche M) (e plus’ prés possibte du générateur ]

j _ce demwr. L'Pxplosion du a,énérﬁteur détruit également | A T

- ? buse Les soldats ennemis font tout ce qu'ils petvent pour vous

13 ; nplir votre mission, Les soldats extruterrestres se cachent

. . sombres de ta base pour préparer une E'mbuscadv ;

ot 'r. *et te contrle des unités se font exaetement de la méme facon
purtle principale du | jeu. Les fonctions suivantes sont disponibiles ;
* sur la touche droite de La SOUris: aprés Vavoir amenée Sur un
chom pour te faire s’agenouillér ou se lever g

z simultanément sur les touches droijte et gauche de la SOUFiS
attoquer l"ennemi (la touche dronte ne commande pas. [es mémes

» que la touche gauche)-
sur la touche droite ou sur la touche gauche de lu souns et

ultanément: appuyez gur la touche MA] pour OWI'II' le feu don's le

1
| ‘I
»
J'-

.5;' e

’

mdlqué parle curseur - , |
41. Clic dez sur-la touche droite de la souris aprés avoir placé 50N
3.l preeur sur le soldat choisi pour l'a *‘"-, er dans son ?5(‘ ouade

- LU ez ] deux reprises sur la t che Qi e deda pour f(]]re
W er les soldats : e
e fCluquez sur la touche gauc'h
sélectlon d'une unlte |

innuler la

1 'lYGme autre optlon al mten ______ d?’ l’ennemi YanibitHe, _
Pl'ogmlmner tes mouvements d Vous pouvez ordonner eert Qins
de vos soldats de se déplacer ¢ n re programmée alors que 1es ’“
autres sont placés di rectement \ « contrﬁle La proe,rammatlon de
mmmnents est tres simple. Ve ﬂnnez les soldats que vc:.souhaltez
programmer puis appuyez sur 'icd rogrammution (Programml U

leﬂﬂl’ﬂu. La lettre P doit appoarditre au-dessus de "escouade ainsi (‘hOISIE’

-
-

' . 83 k



drfolte ela sburls poUr programmer tOUtP une série
nﬂn. oppjlyez sor la touche DEMARRAGE (START) du
eh Geuvre ce programme. En appuyant sur la touche
_ du mnneuu, vous pouvez effacer ce programme. Cela
programmés pour toutes les umtés sélectmnneps

¥ 1:% Sthlon ('Stutus), VOoUS: pouvez c'hcmger & urmement et le mode
omba e Qﬂduts sélectionnés. Il vous faut pour ceta cllquer sur licone
PGP0 ) ﬂ cbté des caractéristiques de. (' ynité concernée. (‘haque

i passer d'un mode de combat &un autre (il y en a quatre au
mﬂm l'une des deux armes disponibles. Le .comportement des
rhuque mode dE' combcrt se mractérrse de lcr mcmlere sunvcmte ;

*- | ‘ "r‘{""

Insensil l'=— le soldat ne tire pas en voycrnt Uennemi tant qur-? VOUS ne lUI en
5 ~ donne 39‘“ Uordre ; ce mode convient. surtout aux unités Be
| utm

_;;;-.r-pées d.’q_ nes

"“"HPS qu 'l fﬂ ut parfaite ment con t s A RS

- E [ ' __f-': A i
: q--ﬂ:;i#; R
¢ .'.'- s r : I. :.ll.-' .Iri‘
210! ‘- I '-' "8

Gm#e— le soldut ne tl(‘E' que sur lE‘S Pnnerms qui sont dans son vhamp de vusmn
“; ' _:: | WUne part.pas a la recherche d'ennemis <'ils ne sont pas visibles. Ce mode
| “corwient surtout ﬁ {le protectlon des voies de pa*ssmge qui n’ont.qu’une entree ou
© | sortie (¢’ est-d-ﬂlre oU l’enneml ne peut venir que d" une seule direction). -

Py o

*Défense le soldat trre sur les Pnnemls qui sont dcms Son champ de vision..

l.brsqu’ll es‘t.attuqué il part a la recherche de l'ennemi. Ce mode convient
le nﬁeux aux $olduts qui se débrourllent seuls, '

anc-tlreur - le soldat 5'q

mm;lb a peur prmcr
le soldut ugenomll

a,enowlle et tire sur des ennemies vusubles Ce.
pal avantuge d’ améllorer la premsuon du tir. Cependant,
© ne, peut pas se déplacer avcm*t dE‘ S relever '

Attuque ~ le soldat part cr la reoherohe CI(‘thE‘ de l’
3 d@s qu "il le repére

enneml ll ouvre le feu

lt-"ur perre lmtlcrtlve UtllISPnt

u’ils n’ont plus de munitions,
e de leur equrpement

onnée préoédeent' Lorsq

ils séleotionnent automutn' ement l'arme suivant
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précédente = |
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_ PoUr conquénr lo .
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ces et les unités militaires peuv?nt étre tmnsferes dans E

e, d’une planete @ une autre. Il est possible de controler les
x et d’assurer transferts entre les planétes en utilisant la |
planetalre. £n haut de cette carte figurent les planetps déja -

que le porcoUrs SUM par-les valsseaux SthIGUX dans lé
' de cr:'tte carte, vous trouvez

WRC eSpourchoque
sarcourir et lo
suivants :
e T
ire. *

4
¥ i - F‘

pormnefres concernant 3

®

syr le vdnsseou souhg Jichez un me
z voir sur ce dernier’ ification

1 d.!vol spatial. Pour t NO Ppomt de vue & une plar -) U sP

unités, vos batime iéseaux spatioux (0 Uexclusion dglo
o l iC P), (‘lIQUE’Z SuUr l" I

%_ janete. Cela vous permet de trans
or général sur la plant tre choix. Pour quitter-la du
étaire, cliquez sur la fc Retour (Back) ou appuye ECH.




' ,‘f"sus ou sur la base sputmlp
charg?ment/ dP(‘horngPnt

.

| 3 __'.j-:";",_,t%.nswdes plcmetes elt)lgnées LE" valsseau spatlal SP
a. méme fagon qu'un aéronef Pour le décharger,
3 su'f?_;u zone choisie (ou cllquez a une reprise tout en
{on surflu touc'he MA]) S s

arte pl netalre. Cllquez sur la touche gauche de la
- mis cet e derniére au nlveau d’Une planete pour envoyer
a cette plangte. Si vous appuyez sur.la touche ECH ou cliquez
Pe _;_:'_f, r de laquelle le vaisseau est en' orblte cela annule ce
€W IJ M--dé(‘glle'pgs a’il'h'y Cl.pCIS' Sufﬁs_'qmment de ressources
CROINE est, et quelle qu en sont la rcjlson mdlsponnble

:_|'|"\.'

n | Eﬂt le chargemen‘t précis de marchandlses Pour chaque

E’? Vous dlsposez de deux touches : Plus et moins. Si vous ameneZ e

o “delg. ?Wﬂs Sur l‘_'unep de ces touches puis si vous déplacez ce

|.r' .& |

,;,:r__pldement le volume de la cargaison.

. _[lr -h
= 3
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Tuy aux et suggestions

~omment puis=je’ voir sur | "écran prmmpnl le nombrp dp g.spm
esources et l'emplacement de ces dernjer 2 © - e

Mettez €11 vuleur d'U"P des mnn?s dans la fen@tro (‘onstructl.

I JUU,-.la conquéﬂr (‘onsnte ﬁ anoyer PIOI‘II'IIE'I‘ le plus t6t boéétble Le point
e plus faible d’un enneml est Sartéte, g o | .

-

Que dous-|e fﬂlw lorsque mes unltes sont endommagées ¢ s 1o,
Vous devez li*» remettre en-état dans le bétiment oU etles sont basées, En-
effet,"la remlse en etat est moins ohere que la (‘onstructton de nouvelles

unités et les mltés qui.ont.de U’ E‘XDE’I'IE’I'I(‘E’ se battent G‘VE’(‘ une plus grandp
Pffl(“(](‘lt? ! ,f-{'lE'S nouvelles. unités. - e e B A g

faire si le volume des rpssources threlt d’une mnne E'St f(]lbl?, !
le gisement soit |mp0rt0nt 2 s s e
cas, il est probable que lu mine a P’(P endommae,ee quesdny . o f
ﬂ@(‘tnque est trop faible ou qu ‘elle n emplme pas . St s G |
dé personnel. Vérifiez que vous employez le nombre maximum
et que la mine’ reqout une GlImE‘nt{]tIOD PlE‘C‘tI’IQUP sufﬁscmte des
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0 s @te{.-‘. en‘truln de ]ouer

LO 3 %- 'vous permet de choisir vos allies.

BN 1 1.

; 1@ mne Gctuetll?ment occupée par vdé“umtés VOS

"";'l 1,,.

onts, ainsi que les définitions des personnes a qui vous
nvoyer des messages ppridont la partie
SoQul "".?ER PARTIE permet eLe qulﬂer la portle et de revenir
- au xmeﬁb pr;ncrpul SN

ARR -_?T PART!E permet Qu |0ueur ﬁ l’orlgme cle la partie
; réter. cette derniere et de la retirer du serveur

OIJR A PARTIE = ferme le menu pnnmpal et vous

i ie &

ff’,hméne ala .o

LS L
'R LY

L

) s lorsque les véhicules sont mis en vuleur'
"j] T’ Rﬂroup?ment des équipes de- solclcnts SR

L]

‘vaeillonce d'un véhioule mis & en voleur 8

4

lorsque les Mtlments sont mis en voleur .
Adioncthn d'ouvriers dans un bﬁtument
Suppressloq d'ouvners d'un batiment

- --*du nm'nbre d'ouvners pour c\ttPlndI‘P le chiftre
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Bt e+

: ent de votre ordmﬂteur I faudra egulement pl‘ob(]bleent
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:.Z Apres avoir uugmenté la resolutlon, un messqge d'erreur
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